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FREAK FIGHTY. O ATRAKCYJNOSCI ZMACENIA

Freak fighty to walki toczone w ringu przez przez celebrytow, ktorzy wczesdniej nie
uprawiali zawodowo sportow walki. Ciesza si¢ one bardzo duzym zainteresowaniem pub-
licznosci, wytwarzajg liczne treSci kulturowe i generujg znaczne zyski. Jednoczes$nie sg
krytykowane za promowanie przemocy, szerzenie mowy nienawisci oraz brak poszanowa-
nia zasad fair play. Ich obecno$¢ w przestrzeni publicznej wywotata istotng dyskusje
o podstawowych regutach zycia zbiorowego. Celem artykutu jest rekonstrukcja przyczyn
popularnosci freak fightow. Opiera si¢ ona na rezultatach badan jakosciowych przeprow-
adzonych wsrod ogladajacych je mtodych osob. Na podstawie uzyskanych wynikow wyo-
drebniono cztery najwazniejsze powody $ledzenia tych wydarzen: redefiniowanie przez
nie klasycznej formuly sportu, dokonywang przez nie dekontekstualizacje, ambiwalencje
doswiadczanych w zwiazku z nimi emocji oraz wstydliwa przyjemno$¢ wynikajaca z ich
ogladania. W szerszym kontekscie popularnos¢ freak fightéw wynika zatem z atrakcyjnos-
ci ptynacej z gatunkowego ,,zmgcenia”’, w tym przypadku dotyczacego widowiska spor-
towego.

Stowa kluczowe: socjologia sportu; sztuki walki; freak fight; freak; sport i przemoc;
zmacenie
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Freak Fights. On the Appeal of Blurring

Freak fights are fights staged in the ring by celebrities who are sports amateurs. They
enjoy great popularity among the public, generate significant profits, and produce a lot of
cultural content. However, they are also criticised for promoting violence and hate speech,
and for showing a lack of respect for fair play. Their presence in the public sphere has
sparked an important discussion about the fundamental principles of society. This article
aims to explore the reasons behind the popularity of freak fights based on qualitative
research conducted with young people who watch them. Four main reasons for following
these events were identified based on the results obtained: the redefinition of the traditional
sporting formula, the decontextualisation of celebrities, the ambivalence of the emotions
experienced in connection with them, and the guilty pleasure derived from watching them.
More broadly, the popularity of freak fights is linked to the appeal of ‘blurring genres’ — in
this case, the genre of sporting events.

Key words: sociology of sport; mixed martial arts; freak fight; freaks; sport and
violence; blurring genres

Wprowadzenie

Rzecznik Praw Obywatelskich w pazdzierniku 2024 roku wypowiedziat si¢
na temat waznego wyzwania w zakresie regulowania zycia spotecznego:

To jest kwestia moralnych granic wolnosci dziatalnosci gospodarczej. Te gale sq orga-
nizowane przez osoby fizyczne, osoby prawne, ktore czerpiq z tego zysk. W warunkach
swobody, wolnego rynku trudno wyobrazi¢ sobie catkowity zakaz tego typu imprez czy
towarzyszgcych im dziatan. Natomiast organy wiadzy publicznej odpowiedzialne za posza-
nowanie prawa powinny sig przyjrze¢ temu zjawisku i zastanowié, czy nie dochodzi tam
do dziatalnosci przestepczej, czy nie dochodzi tam do demoralizacji dzieci i czy nie powin-
ny by¢ wprowadzone pewne ograniczenia. (...) Rolg panstwa jest dostrzezenie tego typu
zjawiska i wprowadzenie odpowiednich restrykcji. Tak zZeby pogodzi¢ z jednej strony wol-
nos$¢ dziatalnosci gospodarczej i pewne zainteresowanie — bo te gale odwiedzajq dziesiqtki
tysiecy ludzi — ale tez nalezy mie¢ na wzgledzie to, ze obowiqgzkiem panstwa jest zapobie-
ganie demoralizacji dzieci i mlodziezy. (Rzecznik Praw Obywatelskich, 2024)

Powodem zabrania glosu przez rzecznika i zarazem ilustracja napigcia
pomigdzy wolnosciag (wolnym rynkiem, wolnym wyborem konsumenckim)
a kontrola (zdefiniowaniem ram obecnos$ci w zyciu spolecznym, ograniczeniem
dostepu wybranych grup do okreslonych zasoboéw) byla gala tak zwanych freak
fights (dostownie: ,,walk dziwakow”), ktéra w ostatnim dniu sierpnia 2024 roku
zgromadzita na Stadionie Narodowym w Warszawie 47 tysiecy widzow.

Freak fighty to walki toczone w ringu przez celebrytow, ktorzy wczesniej nie
uprawiali zawodowo sportow walki. Cieszg si¢ one bardzo duzym zainteresowa-
niem publicznos$ci, wytwarzaja liczne tresci kulturowe oraz generuja znaczne zyski
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finansowe dla swoich uczestnikéw i organizatoréw. Jednoczesnie sg krytykowane
za promowanie przemocy, szerzenie mowy nienawisci oraz brak poszanowania
zasad fair play. Powyzsze atrybuty sprawiaja, ze freak fighty stanowia soczewke,
w ktorej ogniskuje si¢ wiele sporéw dotyczacych sportu czy mediow, a w szer-
szym kontekscie takze obyczajowosci czy aksjologii. Innymi stowy, wywotuja
one niezwykle istotng dyskusj¢ o podstawowych regulach zycia zbiorowego.

Celem tego tekstu jest rekonstrukcja przyczyn popularnosci freak fightow.
Opiera si¢ ona na wynikach badan jakoS$ciowych przeprowadzonych wsrod
ogladajacych je mtodych os6b. Na podstawie uzyskanych danych wyodrgbniono
cztery najwazniejsze powody $ledzenia tych wydarzen: transgresje klasycznej
formuly sportu, dekontekstualizacj¢, mozaikowato$¢ doswiadczanych emocji
oraz wstydliwa przyjemnosc¢. Jednocze$nie ambicja osob autorskich niniejszego
artykutu nie ogranicza si¢ tylko i wylgcznie do opisu, cho¢by nawet i ,,gestego”,
zjawiska ,,walk dziwakow”, ale sigga dalej i stara sig traktowac¢ je jako wskaznik
szerszego fenomenu — atrakcyjnos$ci ptynacej ze ,,zmacenia” gatunku.

Czym sg freak fighty?

Freak fighty to wydarzenia, w ktérych — najczgséciej — dwojka zawodnikow
badz zawodniczek walczy ze sobg w ringu. Reguly star¢ bazujg na formule mie-
szanych sztuk walki (ang. mixed martial arts, MMA), co oznacza, ze rywalizu-
jacy uzywaja rak i nég do zadawania cios6w, a wynik zawodow ocenia s¢dzia.
W tym kontekscie freak fighty nie odstajg od innych imprez tego nurtu, na przy-
ktad organizowanych przez takie federacje jak KSW (Konfrontacja Sztuk Wal-
ki) czy UFC (Ultimate Fighting Championship). Czynnikiem, ktéry je od nich
odréznia, pozostaje jednak specyfika os6b walczacych ze sobg na arenie. Nie sg
to bowiem profesjonalisci/profesjonalistki, ale ré6znego rodzaju amatorzy/ama-
torki — influencerzy/influencerki (réwniez patoinfluencerzy/patoinfluencerki),
aktorzy/aktorki, celebryci/celebrytki, uczestnicy/uczestniczki reality shows, poli-
tycy/polityczki czy emerytowani sportowcy i emerytowane sportowczynie (mig-
dzy innymi pitkarze, siatkarze, lekkoatleci/lekkoatletki, bokserzy/bokserki). Oso-
by te zwykle nie maja do§wiadczenia w walce, a gléwnym powodem zaproszenia
ich do freak fightow jest ich duza rozpoznawalno$¢. Dodatkowo postacie te czg-
sto dobierane sa w pary na podstawie toczonych wtasnie konfliktéw (zwykle
w przestrzeni mediow spotecznosciowych) albo istniejacych pomiedzy nimi réz-
nic (takich jak wzrost, waga, do§wiadczenie, wiek, a takze poglady polityczne).

Freak fighty od dawna ciesza si¢ popularno$cia w Azji i Ameryce Potu-
dniowej oraz w wybranych krajach europejskich (migdzy innymi w Czechach,
Rumunii czy Rosji). W Polsce pojawity sie¢ w 2018 roku i szybko wzbudzity
ogromne zainteresowanie. Przyciagaja duza publiczno$¢ zar6wno na zywo na
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arenie, jak i poprzez transmisje w systemie pay-per-view. Zwraca si¢ uwage, ze
skupiajg uwagg przede wszystkim 0s6b mtodych, cho¢ nie brakuje fanow/fanek
we wszystkich kategoriach wiekowych (Lewandowski, 2024). Obecnie w Pol-
sce dziatajg dwie federacje zajmujace si¢ organizacja tego typu walk: Fame
MMA (najwigksza federacja w Polsce 1 w calej Europie) oraz Prime MMA; kil-
ka innych zaprzestalo w ostatnim czasie dzialalnosci. Do tej pory odbyto si¢
ponad 60 gal walk freakowych (stan na 13.01.2026), ktére na zywo w halach
sportowych obejrzato prawie 550 tysigcy widzow, a kilka milionow $ledzito
odptatne transmisje online. Najpopularniejsze zawodniczki i najpopularniej-
si zawodnicy otrzymuja wynagrodzenie siggajace nawet 500—800 tysigcy zto-
tych za walke (zob. Kotodziejski, 2022; Ciepielewski, 2023; por. Hryniewicz,
2024) — dotyczy to w rownym stopniu os6b znanych z innych sfer zycia, ktore
zdecydowaly si¢ na udziat w walkach, jak i tych, ktére swoja rozpoznawalno$¢
zyskaly wilasnie dzigki galom.

Waznym elementem freak fightow jest takze to, ze galom towarzyszy bar-
dzo rozbudowana produkcja tekstow kultury. Organizatorzy przygotowuja karty
z opisem walk; nagrywaja ich zapowiedzi; organizuja talk shows, konferencje na
zywo z udzialem fandéw, wazenia i oficjalne prezentacje walczacych; transmituja
przygotowania do walk, same walki oraz wiele materiatdéw im towarzyszacych;
tworza krotkie filmiki oraz dhuzsze kompilacje z najbardziej emocjonujacymi
sytuacjami, ktore miaty miejsce podczas walk i1 poza nimi (na przyktad bijatyki
podczas konferencji, wzajemne obrazanie si¢). Wszystkie one trafiajg p6zniej do
wybranych mediéw, gdzie sg ogladane, udostepniane i komentowane. W efek-
cie tresci zwigzane z freak fightami tworzg wazny — coraz wazniejszy — element
pejzazu kulturowego, rowniez dla osob, ktore si¢ nimi nie interesuja. Dla fanow
stanowig platform¢ wspdlnego przezywania; dla 0sob postronnych — materiat sta-
rajacy si¢ pozyskaé ich uwage, a dla przeciwnikow — forme¢ promowania mowy
nienawisci, przemocowych zachowan i ostabiania ducha sportu. W kazdym
z przypadkow pozostajg one jednak waznym aspektem agendy spoteczne;j.

Przeglad literatury

Jak wskazano w poprzednim podrozdziale, freak fighty to fenomen dosc¢
nowy i najpewniej z wlasnie tego powodu nie poswigcono mu jeszcze socjo-
logicznej uwagi (zob. Nosal i Brzozowska-Brywczynska, 2026). W polskoje-
zycznym pismiennictwie mozemy znalez¢ wylgcznie fragmenty ksigzek (Wator,
2024; Sepioto, 2024; Suchecka, 2023, s. 19-25) i zaangazowane teksty publi-
cystyczne (na przyktad Ghuchowski, 2024; Ostapiuk, 2024; Walkiewicz, 2024;
Bartosiak, 2023; Borys, 2022; Danielewicz, 2022), nieliczne analizy z zakresu
nauk o mediach (Porebski, 2024, s. 160—164; Klata, 2024; Lewandowski, 2024).
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Sytuacja ta nie oznacza jednak, ze proponowana tutaj refleksja nad freak fighta-
mi osadzona jest w literaturowej proézni. Wrecz przeciwnie — wskazac nalezy na
nurty literatury dostarczajace narzedzi oraz inspiracji do ich badania.

W szerszym kontekscie sa to na pewno studia nad freak shows. Temat ,,poka-
z6w dziwakow”, organizowanych juz od XIX wieku, doczekat si¢ licznych opra-
cowan historycznych i kulturoznawczych. W ich ramach analizowano kontekst
spoteczny przedstawien, typologi¢ wystepujacych w nich postaci oraz sposoby
definiowania ,,innos$ci”, ,,obcosci” czy ,,dziwnosci” (Bogdan, 1990, s. 84-105).
Podkreslano, ze freak shows stanowily przyktad przemocy kolonialnej i utowa-
rowienia ludzkiej istoty, ale tez poszerzaly uniwersum wyobrazen o cielesno-
$ci 1 przyczynialy si¢ do budowania kategorii normy — fizycznej albo moralnej
(zob. Durbach, 2009; Garland-Thomson, 1996, 1997; Chemers, 2003; Tromp,
2008; Putova, 2018). Urefleksyjniano réwniez rol¢ publiczno$ci tych pokazoéw
oraz range¢ samego spojrzenia padajacego na freaki (Putova, 2018). W innych
pracach opisywano zas kontekst logistyczno-organizacyjny wydarzen zwigzany
z cyrkiem, obwoznymi wystawami albo prezentacjami na dworach krélewskich
(Kérchy i Zittlau, 2013). Szczego6lng uwage, z racji tematyki niniejszego tek-
stu, nalezy poswigci¢ tym fragmentom wigkszych prac, w ktorych osoby autor-
skie opisywaly ,,dziwne walki”, organizowane, by wywota¢ dodatkowe emo-
cje — walki 0s6b wysokich z niskorostymi, otytych z chudymi, a nawet ludzi
ze zwierzgtami (najczgsciej z matpg albo kangurem) (Durbach, 2009, s. 168—
170; Bogdan, 1990, s. 89-90). Na zakonczenie tego watku warto doda¢, ze poz-
nym odpryskiem badan nad freak shows sa analizy programéw telewizyjnych
eksponujacych ,,dziwnos$¢” i1 taczacych je z mechanizmem konfrontacji, tak jak
dzieje si¢ to w przypadku niektorych form reality TV i talk shows (zob. Brot-
tman 1 Brottman, 1996; Gamson, 1998; Tolson, 2001; Lunt i Stenner, 2005,
por. Hamilton, 1998). Sandra Pitcher, analizujgc wybrane programy reality TV,
stwierdza wrecz, ze wykorzystuja one te same mechanizmy freakowego dyskur-
su (ang. freak discourse), co narracje wokot dziewietnastowiecznych widowisk
(Pitcher, 2021, s. 191-193).

Fundamentu literaturowego mozna szuka¢ takze w studiach poswieconych
wrestlingowi (ang. professional wrestling). Wrestling to rodzaj rozrywki spor-
towej, widowiska taczacego walke zawodnikow na ringu z elementami spek-
taklu charakteryzujacego si¢ przede wszystkim wyrezyserowang fabuta odgry-
wang przez zadajacych sobie udawane ciosy atletow (zob. Tyson Smith, 2014;
Chow i in., 2017; Reinhard i in., 2018). Pisal juz o nim w Mitologiach Roland
Barthes (2000) — w rozdziale pod tytutem Swiat wolnoamerykanki stwierdzat, ze
jego cecha jest ,,widowiskowa przesada” (tamze, s. 31), a chodzi w nim przede
wszystkim o ,,sprawiedliwo$¢ immanentng”: ,,im podlejsze dziatania «tajda-
kay, tym wigksza rado$¢ publicznosci z powodu sprawiedliwie oddanego cio-
su” (tamze, s. 38). Inni autorzy wzmacniaja ,,gatunkowa” niejednoznacznos$é
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wrestlingu. Podkreslaja jego synkretyzm zaréwno na poziomie zaplecza spor-
towego (zapasy, MMA, elementy boksu i akrobatyki), jak i widowiskowego
(charakterystyka postaci, fabularno$¢ walk, efektowne stroje, choreografia, cha-
rakteryzacje i oprawa muzyczna) i konkluduja, ze zaciera on granice miedzy
sportem a teatrem (Chow i in., 2017). W tym kontekécie niezwykle istotnym
elementem profesjonalnego wrestlingu jest koncepcja kayfabe — budowanie
i zarazem utrwalanie wiary widzow w iluzje, ze wszystko, co jest prezentowane
publiczno$ci w czasie gal, jest autentyczne; ze walki 1 rywalizacja sg prawdzi-
we, mimo ze w rzeczywisto$ci sg rezyserowane i odgrywane, a ich wynik jest
z gbry znany (Tyson Smith, 2006). We wrestlingu zatem, podobnie jak w przy-
padku freak fightow, zaciera si¢ granica migdzy sportem a widowiskiem parate-
atralnym, podczas ktérego z wykorzystaniem choreografii rywalizacji sportowe;
oraz rozbudowanych elementéw narracyjnych tworzy si¢ do$¢ szczegdlny spek-
takl sportowo-rozrywkowy (zob. Glenday, 2013; McBride, 2005).

Idac dalej coraz bardziej sportowym tropem, dociera si¢ wreszcie do roz-
budowanej literatury z zakresu socjologii i nauk spotecznych dotyczacej spor-
tow walki. Nie chodzi jednak o wszystkie teksty obecne w tym polu, ale przede
wszystkim o te, ktore analizujg sport jako przejaw cywilizowania przemocy.
Wielu autoréw, poczynajac od Norberta Eliasa i Erika Dunninga (Elias i Dun-
ning, 1986), podkresla bowiem, ze umowno$¢ sportu stanowi forme kultura-
lizowania pierwotnych instynktow ludzkich, takich jak choéby agresja (zob.
Sanchez Garcia i Spencer, 2013; Spencer, 2014; Bret, 2017). Kolejni badacze
zauwazaja problematyczno$¢ granicy migdzy umownoscia a realizmem sportow
walki, w ktérych reguty w niewielkim stopniu wptywaja na starcie oséb rywali-
zujacych, a przebieg zawoddéw ma dla nich — dla ich ciat — rzeczywiste (bolesne)
skutki (zob. Channon i Matthews, 2022; por. Lenartowicz, Dobrzycki i Jasny,
2023). Dyskusja ta doprowadzita do postawienia tezy o zachodzgcej w sporcie
desportyzacji przemocy — zjawisku wpisywania réznych form przemocy w kon-
wencje sportu w celu jej uprawomocniania w przestrzeni publicznej (na przy-
ktad Van Bottenburg i Heilbron, 2006; Sanchez Garcia i Malcolm, 2010). Jej
konsekwencjg jest zatem nie tylko redefinicja sportu (przyktadowo zmniejsze-
nie rangi konwencji, regut, treningu i umiejetnosci, a wyeksponowanie ,,nagiej”
przemocy, transgresji i medialnego show), ale réwniez zwigkszona obecno$¢
seansow okrucienstwa w zyciu zbiorowym (Sugden, 2022; por. Channon i Jen-
nings, 2014; por. Gaarenstroom i in., 2015; Zembura i Zysko, 2015). Wskazy-
wanie na powyzszy stan rzeczy jest takze nawracajagcym motywem w dyskusji
o skutkach rozpowszechnienia freak fightow.

Innym waznym watkiem, ktory jawi si¢ jako istotny w kontekscie ,,walk dzi-
wakow”, jest analiza zjawiska spektakularyzacji wydarzenia sportowego. Zwra-
ca si¢ bowiem uwage na wzmacnianie i rozbudowywanie tych aspektéw wido-
wiska, ktore maja podnie$¢ jego atrakcyjnos¢ i przyciagnaé jeszcze wigksza
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liczbe odbiorcow. Mieszcza si¢ tu procesy zwigzane z estetyzacja (zob. Gwo6zdz,
2003; Mumford, 2012), technologizacja (zob. Nosal, 2014; Flynn, 2024; Bustad
i Abeza, 2025), komodyfikacjg (zob. Horne, 2006; Nosal i Kossakowski, 2017),
brutalizacjg (zob. Andreasson i Johansson, 2018) czy wreszcie szeroko rozumia-
ng mediatyzacjg sportu (zob. Rowe, 2004; Frandsen, 2020; Licen i in., 2022).
Badacze podkreslajg, ze te zjawiska zmieniajg zewnetrzny charakter rywaliza-
¢ji, jak rowniez rekonfigurujg jej strukture, reguty i hierarchi¢ warto$ci, integru-
jac sport z rozrywka i1 rynkiem medialnym. Radykalnym przejawem tego pro-
cesu jest powstawanie nowych form rywalizacji czerpigcych ze sportu, czego
ilustracja sa wlasnie freak fighty.

Wreszcie, na zakonczenie warto zasygnalizowaé, ze dyskusja wokot freak
fightow wpisuje si¢ w szeroka debate dotyczaca definiowania sportu, czyli
refleksji nad tym, czy i w jakim zakresie okre§lone aktywnosci spetniaja jego
kluczowe kryteria (Meier, 1981; Nosal, 2015; Lagaert i Roose, 2016), oddaja
jego ,.istote” (Krawczyk, 1997). Walki analizowane w artykule maja definicyjne
atrybuty sportu, ale tez cechy niemieszczace si¢ w jego ramie. Ten hybrydycz-
ny charakter freak fightoéw — cho¢ takze wielu innych aktywnosci (na przyktad
e-sportu albo parkouru) — staje si¢ wyzwaniem nie tylko dla samego porzadku
instytucjonalnego pola sportu, lecz takze nauk probujacych go opisac.

Powyzszy przeglad stanu wiedzy pokazuje, ze istniejg obszerne badania
zaré6wno dotyczace ,,dziwakoéw”, jak i widowisk sportowych bazujacych na wal-
ce, takich jak wrestling czy MMA. Wigkszo$¢ z nich koncentruje si¢ jednak na
tym, czy i w jaki sposob wpisuja si¢ one w formute wspotczesnego sportu — opar-
ta na cywilizowaniu przemocy, zasadzie fair play, konwencjach i ramach spek-
taklu kulturowego. Jednoczesnie istnieje luka badawcza dotyczaca ,,gatunkow
zmaconych” (zob. Geertz, 1990), widowisk wykraczajacych poza prosta defini-
cje sportu, takich jak chocby freak fighty. Spektakle te ilustrujg ztozono$¢ swia-
ta sportu, jak rowniez sg lustrem dla szerszych proceséw zachodzacych w zyciu
spolecznym. Zmacenie (ang. blurring) stanowi przedmiot zainteresowania przede
wszystkim o0s6b badajacych gatunki literackie. Zwraca si¢ uwage, ze obejmuje
ono nie tylko zacieranie granic migdzy gatunkami i powstawanie nowych mozai-
kowych tworow, zapozyczajacych wybrane elementy z roznych pol, ale tez zmia-
n¢ pozycji badacza/badaczki. Podkresla to Przemystaw Czaplinski:

To rozmycie konturéw wydaje mi sie jednak najwartoSciowszq przypadiosciq refleksji
o literaturze. Badacz dziela literackiego nie moze w takiej sytuacji zbyt wiele dziedziczyé —
w duzo wigkszym stopniu zas musi definiowaé¢ na wlasny uzytek, stawiaé indywidualne
pytania metodologiczne, miesza¢ sktadniki roznych szkol. Wie przy tym, zZe moze wigcej —
to znaczy, ze granice sq luzne, przepuszczalne, perforowane (performatywne?), a wiec, ze
moze swobodnie importowac rozmaite pojecia z antropologii, socjologii, filozofii, historio-
grafii (ze swiadomosciq, Ze dziedziny te znajdujq si¢ w stanie takiego samego kryzysu defi-
nicyjnego, metodologicznego i substancjalnego). (Czaplinski, 2010, s. 35)
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Zmacenie jawi si¢ jako proces niosacy za soba nowe teksty kultury — przy-
ciagajace jakosciowg odmiennoscig i umykajace dotychczasowym klasyfika-
cjom. Jednoczesnie stanowi ono (atrakcyjne!) wyzwanie badawcze i interpreta-
cyjne — atrakcyjne, poniewaz dajace pole do ,,hybrydycznych” analiz.

Niniejszy tekst wykorzystuje zatem ,,walki dziwakow” — widowiska progra-
mowo ,,zmacone” — nie tylko, by przyjrze¢ sig, w jaki sposob ,,rozmywaja kon-
tury” wspotczesnego sportu, ale takze, by opowiedzie¢ o spotecznych potrze-
bach, ktore takie wydarzenia zaspokajajg.

Metodologia

Bazg empiryczng tego artykutu sg wyniki badania rekonstruujgcego przyczy-
ny popularno$ci freak fightow, przeprowadzonego wsréd oséb w wieku 18-35
lat, poniewaz to wlasnie one sa glownym odbiorca tych wydarzen (zob. Par-
tum, 2023; Chtopas, 2024). W jego ramach pomig¢dzy marcem a majem 2025
roku zrealizowano 40 wywiadow poglebionych z osobami respondenckimi, kto-
re w ciggu dwunastu miesiecy poprzedzajacych rozmowe obejrzaty co najmnie;j
jedna gale freak fightowa oraz towarzyszace jej materialy. Osoby te zamiesz-
kiwaty Poznan lub powiat poznanski. Dobor proby miat charakter celowy, ale
jednoczesnie zadbano o jej zréznicowanie ze wzgledu na pte¢, wyksztatcenie
oraz — w obrebie przyjetej kategorii — wiek. Szczegdtowy rozklad proby przed-
stawia ponizsza tabela.

Tabela 1. Opis proby badawczej

Zmienna Kategoria Liczebnos¢
Mgzczyzna 28
Ptec¢
Kobieta 12
Podstawowe, gimnazjalne lub zawodowe — edukacja zakonczona na 6
tym etapie
Podstawowe, gimnazjalne lub zawodowe — edukacja kontynuowana 4
Wyksztatcenie obecnie w szkole $rednie;j
Srednie — edukacja zakoficzona na tym etapie 6
Srednie — edukacja kontynuowana obecnie na studiach wyzszych 12
Wyzsze 12
18-23 14
Wiek 24-29 13
30-35 13

Zrodto: opracowanie wiasne.
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Srednia dhugo$¢ wywiadu wynosita okoto 60 minut, cho¢ niektére z nich
trwaty nawet dwie godziny. Scenariusz rozmowy sktadat si¢ z pytan wprowa-
dzajacych, czterech segmentow pytan dotyczacych okre§lonych aspektow ogla-
dania walk (do$wiadczanych emocji, form zaangazowania, naruszania regut
w ramach walk, a takze stosunku do oséb biorgcych w nich udziat) oraz pytan
podsumowujacych. Zebrany material badawczy po uprzedniej transkrypcji pod-
dano analizie z wykorzystaniem programu MaxQDA. Dane kodowano zgodnie
z zasadami analizy tematycznej (zob. Braun i Clark, 2024).

Akt wywiadu poprzedzony byl wypelieniem przez badanego(-3) tak zwane;
karty walk — kwestionariusza dotyczacego najwazniejszych faktow o zaangazo-
waniu respondenta(-ki) w freak fighty. Obejmowat on mig¢dzy innymi pytania
0 pierwsza obejrzang walke, taczna liczbe obejrzanych walk, czas poswigca-
ny $ledzeniu gal czy najczestsze okolicznosci ich ogladania. Jego zastosowanie
miato podwdjna funkcje. Z jednej strony uzyskane przy jego uzyciu dane maja
charakter stricte badawczy. Po zakodowaniu i analizie statystycznej pozwolity
stworzy¢ roboczy profil osoby ogladajacej freak fighty. W niniejszym teks$cie,
z racji ograniczen objetosciowych oraz niepogltebienia uzyskanych danych, ten
watek o charakterze iloSciowym nie zostal jednak zaprezentowany. Z drugiej
strony karty odegraly rowniez wazng role facylitacyjng — zebrane dzigki nim
informacje stanowity podstawe wywiadu i punkt wyj$cia do rozszerzenia uzy-
skanego juz pejzazu praktyki o watki dotyczace przypisywanych jej znaczen,
emocji czy ocen moralnych. Dodatkowo sprawiaty, ze respondent(ka) czul(a)
si¢ doceniony(-a) przez osob¢ prowadzgcg wywiad, ktéra w momencie jego
realizacji wiedziata juz duzo o aktywnosci rozmoéwcy(-czyni).

Zrealizowane badanie miato udzieli¢ odpowiedzi na pytanie o to, jakie
sg powody ogladania ,,walk dziwakow”. Na podstawie zebranego materia-
hu empirycznego udato si¢ zmapowac cztery gldwne przyczyny atrakcyjnosci
freak fightow: transgresje formuly sportu, dekontekstualizacje znanych postaci,
mozaikowo$¢ do§wiadczanych w zwigzku z nimi emocji i wstydliwg przyjem-
nos¢ czerpang z ogladania walk.

Wyniki

W tej czgsci tekstu zaprezentowane zostang wybrane wyniki badania. Podzie-
lono je na cztery czgsci odpowiadajace zasygnalizowanym powyzej najwazniej-
szym powodom popularnosci walk.

Transgresja gatunkowa

W logike freak fightow wpisane jest dazenie do przekraczania granic spor-
towej rozgrywki. Pragnac by¢ jednoczeénie niesportem i sportem, sa one bytem
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granicznym, tagczacym wybrane elementy obu formatéw. W efekcie tworza
spektakl o nieokreslonym statusie — zespalajg scenografi¢ i choreografi¢ sportu
z cechami reality show i ulicznej ki6tni. Daje temu wyraz jeden z respondentéw:
,Nie widziatem nigdy czego$ takiego! Pomijajac oczywiscie jakies konflikty na
Jezycach w Poznaniu miedzy ludzmi spod monopolowego” (R13_ M _30-35)".
Ten stan niejednoznaczno$ci wceale jednak nie przeszkadza ogladajacym je oso-
bom. Wrecz przeciwnie — podkreslaja one quasisportowy charakter wydarzenia
1 zwracajg uwage na te jego czesci sktadowe, ktore redefiniujg formule sportu,
a zarazem czynig j3 szczegolnie atrakcyjna.

Jedng z nich jest elastyczny system regul. W przeciwienstwie do sportow
konwencjonalnych, w ktorych obowiazujg jednoznaczne przepisy, we freak figh-
tach panuje nierygorystyczny zbior kilku ogélnych zasad, a im cze$ciej zawod-
nicy je tamig, tym bardziej walka jest zaskakujaca i chetniej ogladana. Nie cho-
dzi zatem o brak regut, ale o programowe umniejszenie ich rangi i zalozenie ich
nieprzestrzegania: ,,Nie no, jakie§ tam regulaminy i zasady maja. Tylko ze sa
one dziurawe jak szwajcarski ser albo zaleza od interpretacji” (R03 M _18-24).
Widowisko o tak zmaconych granicach staje si¢ swieze, zaskakujace i atrak-
cyjne w odbiorze. Oferuje bowiem osobom ogladajacym eklektyczne zestawie-
nie wielu — wydawatoby si¢ sprzecznych — atrybutoéw jednocze$nie. Publicznosé
za$ — czesto, bo oczywiscie nie zawsze — poszukuje takiej wtasnie nowosci i nie-
przewidywalnoéci, by przetama¢ swoja poznawcza rutyne: ,,(...) Taka nieobli-
czalnos¢ [tego], co sie wydarzy... Czy, nie wiem, skoczy mu na glowe? Czy si¢
na niego rozpgdzi glowa w brzuch? No taki wiesz, element takiego pozytywnego
zaskoczenia, takiego «turbo freaka»” (R10_M_30-35). Niedookreslenie freak
fightoéw i wymykanie si¢ przez nie znanym schematom narracyjnym derutynizu-
je praktyki odbiorcze zwigzane z ogladaniem wydarzen sportowych.

Waznym obszarem transgresji klasycznej formuty sportu jest takze kwestia
umiejetnosci zawodnikow(-czek) oraz zwigzanych z nimi oczekiwan publiczno-
$ci. Osoby walczace we freak fightach to amatorzy, a wiele z nich w ogoble nie
miato wczesniej do czynienia ze sportem. Prezentuja zatem niski poziom spraw-
nosci fizycznej, sa stabo wytrenowane, a ich starcia charakteryzuja si¢ czgsto
nieporadnoscig. Méwi o tym respondent: ,,cep za cep albo stoja pod ta siatkg
i nic nie robig” (R03_M_18-24). Publiczno$¢ nie wymaga od nich kunsztu na
ringu, ale oczekuje wtasnie niespodzianek oraz podejmowania przez uczestni-
kow préb wychodzenia poza swojg dotychczasowg role. Im wigkszy dysonans
pomiedzy oczekiwanym rezultatem a rzeczywistym wystapieniem, tym walka
jest atrakcyjniejsza. Takimi sytuacjami sa chocby wygrane oséb mierzacych sig¢
z wyjatkowo trudnymi warunkami walki (na przyktad jeden zawodnik stawia

! Oznaczenia osob respondenckich stosowane w tekscie: (numer respondenta ple¢ prze-
dziat wiekowy), na przyktad (R05_K 18-24).
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czola grupie przeciwnikéw: ,,I on si¢ bit z dwunastoma chtopakami... No, to dla
mnie, na przyktad, to jest cos. No, bo to nie jest wazne, ze oni si¢ nie umiejg bic,
no ale sam musisz wytrzyma¢ 20 minut z ciggle zmieniajgcymi si¢ ludzmi, no
nie?” [R33 M 30-35]) lub tez zwycigstwa stabeuszy albo porazki faworytow
(na przyktad respondent méwi, ze lubi, gdy ,,wchodzi do klatki zawodnik, kto-
ry wie, ze ma przesztos¢ typowo alkoholowg albo po prostu patostreamingowa,
a nagle wchodzi i on jest terminatorem, nie do zabicia po prostu i pokonuje, jak
ostatnio Taazy [jeden z zawodnikow — przyp. autoréw] si¢ pokazat, ktory jezdzit
kurierka, a nagle wchodzi i pokonuje kazdego po kolei, mimo ze wcze$niej nie
miat Zadnych styczno$ci z walkami” [R27 M _18-24]). Publicznos¢ liczy wigc
na goffmanowskie momenty zatamania kontroli, fuszerki i sztuczki (Goffman,
1984, s. 342-343), czyli sytuacje, w ktorych to, co wydaje si¢ kontrolowalne,
wymyka si¢ spod kontroli i odwrotnie.

We freak fightach marginalizuje si¢ zatem kluczowe elementy sportu, czyli
rywalizacje, trening, dyscypling czy perfekcje, a w centrum stawia si¢ aspekty
dotychczas poboczne, takie jak konflikty miedzy walczacymi, agresja czy nie-
poradne bijatyki w ringu. Rama sportu staje si¢ przede wszystkim scenografia
dla widowiska. Z jednej strony dzigki takiej formule wydarzenie przypomina
fanom klasyczne walki w ringu, a przez to cieszy si¢ jeszcze wicksza popular-
nos$cia. Z drugiej natomiast zmniejszenie rangi umiejetnosci i zatarcie granicy
migdzy tym, co konwencjonalne, a tym, co realne, prowadzi do sygnalizowanej
juz desportyzacji — ,,odsportowienia” walk i uczynienia z nich wehikutu upra-
womocniania przemocy w przestrzeni publicznej (na przyktad van Bottenburg
i Heilbron, 2006; Sanchez Garcia 1 Malcolm, 2010).

1 jakby tez w tych wszystkich walkach ciekawe jest to, Ze sport jest najmniej istotny...
W sensie ja na przykiad tez sie¢ kompletnie nie znam na walkach, wiec ja nawet nie wiem
czasem dobrze, kto wygrywa, a kto przegrywa... Wydaje mi sig, Ze duza czes¢ ludzi tez nie
zdaje sobie z tego sprawy i wilasnie oglgda to raczej dla samego show wokol niz dla samej
walki. (R35_K 25-29)

Innym istotnym wymiarem transgresji jest podniesienie rangi wydarzen,
ktore dzieja si¢ poza samg rozgrywka, czyli poza ringiem. Dotyczy to rozne-
go rodzaju interakcji pomigdzy zawodnikami lub zawodnikami i publicznoscia,
zachodzacych przed walka i po niej. Niezwykle istotng role odgrywaja konflikty
toczone przez zawodnikéw poza areng czy konferencje, podczas ktorych docho-
dzi do ich pierwszej fizycznej konfrontacji: ,,[freak fighty] bazujg na tym. Na
tych konfliktach, przemocy, agresji, na tej patologii, wigc jak najbardziej na tym
zyskuja” (R09_K 30-35). Dochodzi tu zatem do przeniesienia ci¢zaru wyda-
rzenia z samego momentu walki na jej tto i otoczenie, czas przed starciem i po
nim. To sytuacja zupehnie inna niz w tradycyjnym sporcie, gdzie liczy si¢ przede
wszystkim ,tu i teraz”, a konflikty personalne nie majg wickszego znaczenia
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w kontekscie walki na ringu czy rywalizacji na boisku. We freak fightach staja
si¢ one kotem zamachowym catej gali. Zwykle sg atrakcyjnym kluczem doboru
zawodnikéw w pary (na przyktad lewicowy aktywista kontra prawicowy publi-
cysta), a takze sa medialnie kreowane, aby przyciaggna¢ uwage publicznosci
(na przyktad matka popularnego patoinfluencera kontra jego byta dziewczyna).
Konflikt traci swdj uzytkowy wymiar, a staje si¢ symulakrum sporu — odgrywa-
nym dramatem shuzacym budowaniu napigcia przed walka i wygasajacym wraz
z jej zakonczeniem. Jak zauwaza respondent, ta przemiana ma charakter celowy:

show trzeba zrobic, trzeba nakrecic, trzeba zbudowac¢ — w cudzystowie wezmy w tym
przypadku — jakis konflikt. (...) Kiedys te konflikty byly faktyczne, biznesowe, a dzis one
sq glownie prywatne, bo po prostu ,,nie lubig ci¢” , bo ,,mi odbiles dziewczyne” , bo cos
i jeszcze glebiej sig tam wjezdza. (...) Nawet bym si¢ pokusil o stwierdzenie, Ze jest to
troche szydzenie i obrazanie sportu, bo zobacz, dlaczego profesjonalni zawodnicy UFC
czy wszystkich innych gal takich profesjonalnych, czysto sportowych, ktorzy z tego zyjg,
oni tez majq konferencje, oni tez rozmawiajq i oni potrafig rozmawiac normalnie, patrzq
sobie w twarz, walczq o miliony zlotych na najlepszych organizacjach swiata i nikt niko-
go nie ruszy, bardzo rzadko sie zdarzy tak, ze jeden drugiego odepchnie, bgdz jakis lis¢
zostanie wyplacony, to na palcach jednej reki w skali roku jestem w stanie policzyc.
(R10_M 30-35)

W nowej roli obsadzono rowniez widowni¢ wydarzenia. W tradycyjnie poj-
mowanym sporcie zaangazowanie publicznosci ogranicza si¢ glownie do dopin-
gowania faworytow, natomiast we freak fightach bierze ona nieco aktywniejszy
udziat w gali: uczestniczy w konferencjach prasowych, czesto zadajagc zawod-
nikom niewygodne pytania albo ich po prostu obrazajgc, oczekuje tez od nich
na ringu zachowan tamigcych reguty. Widowni¢ freak fightow mozna zatem
w pewnym stopniu poréwna¢ z widownia wrestlingu, ktéra to swoimi reakcja-
mi podczas walki wptywa na dalszy przebieg rozgrywki (zob. Henricks, 1974):

Bo relacja takiego wrestlera z publicznoscig jest bardzo duza. (...) Jest taki misio
catkiem postawny, Czlowiek-Kulka, tak go przedstawie, pseudonim sceniczny — Samson.
W zyciu nie widzialem, Zeby ktoS taki robil salta i gwiazdy. Fantastyczny czlowiek. I sq
sytuacje, gdzie trzyma na przyktad swojego oponenta w ringu i publicznos¢ krzyczy ,, Zjedz
mu teb”. No to ten udaje, ze gryzie przeciwnika w czolo. Ten krzyczy , aaaaaa” i w panice
probuje sie wyrwac. Takie bardzo, bardzo zabawne sytuacje. (R18_M_30-35)

Jednocze$nie mechanizm ten jest rozszerzony, przez co wzmocnieniu ulegaja
wszystkie elementy gal zwigkszajace ich medialny zasieg oraz podnoszace ich
ogladalnos¢, jak choc¢by zaskakujace formaty walk — na przyktad starcia w klat-
kach rzymskich albo dwa na jeden.

Te pierwsze pare razy, jak sq jakies innowacje, to sq ciekawe. (...) Tak jak ta rzym-
ska klatka. Na poczqtku tez to byto ciekawe, mowie, kurde, takie malutkie, tam nawet nie
bedzie jako odskoczy¢, nic. (R33_M_30-35)
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Byta tam walka dwoch na jednego. Sam w druzynie byt Thanos, przeciwko niemu
byl na pewno Koziotek i jeszcze byt jeden zawodnik, ale nie kojarze, jak on si¢ nazywal,
musiatbym pomysle¢. No, ale na pewno bylo to ciekawe, Ze ten zawodnik, ktorego nie
pamigtam nazwiska, zostal zdyskwalifikowany przez tez faule, a ten Thanos mial przewa-
ge, dlatego walczyt dwoch na jeden, ale zostato jeden na jeden, bo tamten zostat zdyskwa-
lifikowany. No i byla najciekawsza, bo po prostu ten, ktory juz zostal sam i byt skazywany
na przegrang, to jednak pokazatl charakter i walczyt mysle, ze nawet jak rowny z rownym.
(R15_ M 18-24)

Transgresyjnos¢ freak fightow nie ma zatem na celu wypracowania nowego
uktadu sit w zbiorowosci, a tylko rozszerzenie widowiska na pole wychodza-
ce poza samg rywalizacj¢ sportowa. Zmacenie prowadzi jedynie do podniesie-
nia atrakcyjnoséci wydarzenia i szybkiej monetyzacji pozyskanej w ten sposob
zwigkszonej uwagi publicznosci.

Dekontekstualizacja

Freak fighty to przestrzen, w ktorej rozni aktorzy zycia spotecznego loko-
wani s3 w nowym, odmiennym od wczesniejszego kontekscie. Influencerzy/
influencerki, celebryci/celebrytki, politycy/polityczki czy inne znane posta-
cie zostaja umieszczone w nietypowych dla siebie warunkach walki na ringu.
Role przypisane im w widowisku znacznie r6znia si¢ od tych, z ktoérych odgry-
wania sg szerzej rozpoznawalni. Zmiana kontekstu prowadzi do wytwarzania
nowych znaczen i ich odczytan oraz ukazuje kolejne sposoby czerpania przy-
jemnosci. Proces ten mozna okresli¢ mianem dekontekstualizacji, czyli celo-
wego pozbawiania kogo$ (lub czegos) ,,zwyklego/dotychczasowego kontekstu
i przesuni¢cie go do kontekstu niezwyktego”, co skutkuje zmiang sposobu jego
interpretacji i analizy (zob. Chrzanowska-Kluczewska, 2010, s. 185). Freak
fighty stanowig wigc scenografi¢, w obrebie ktorej znane postacie zmuszone
sg — oczywiscie w zamian za duze wynagrodzenie — do wchodzenia w role,
ktora jest im zasadniczo obca. Czerpiac z koncepcji performatywnej natury
tozsamosci wypracowanej przez Judith Butler, mozna stwierdzié, ze zaan-
gazowanie zawodnikow(-czek) ma mimetyczng natur¢ — nie jest wyrazem
wewngtrznej esencji bycia sportowcem(-czynig) (czymkolwiek miataby ta
esencja byc¢), lecz efektem powtarzania aktow i gestow; celebryci nie staja si¢
sportowcami, lecz odgrywajg ich role¢ na potrzeby widowiska (Butler, 1997,
s. 401-417). Ich styl bycia, wypowiedzi i kreacja wizerunku stanowig seri¢
powtarzalnych aktow, ktore akcyjnie wytwarzajg iluzje zawodnika. Freak figh-
ty funkcjonujg z tej perspektywy jako baudrillardowskie symulakry trzeciego
rodzaju (zob. Baudrillard, 2005), oparte nie na odtwarzaniu natury sportu, ale
na operacyjnym modelu pozbawionym referencji do oryginatu, gdzie informa-
cja i gra zastgpuja rzeczywista rywalizacje.
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W wyniku dekontekstualizacji we freak fightach prébie poddawana jest
nie tylko fizyczna sprawno$¢ osob znanych, lecz przede wszystkim ich zdol-
no$¢ do kontrolowania wtasnego wizerunku. Na co dzien ich glownym zaje¢-
ciem jest generowanie uwagi i emocji we wlasnym polu specjalizacji. Biorac
udziat w walkach, walczg nie tylko o wygrang w sensie literalnym, lecz takze
0 ZWYyciestwo poprzez utrzymanie spojnosci i wiarygodnosci swojej osobowo-
$ci medialnej w tym nowym konteks$cie, co stanowi¢ bedzie o jej sile i dalszym
bycie. Walka staje si¢ testem tego, na ile trwala jest popularno$¢ znanej postaci
i do jakiego stopnia tozsamos¢ celebryty jest odporna na radykalna zmiang kon-
wencji. Dla wielu 0sob respondenckich wlasnie utrata kontroli przez wystgpuja-
cych — o$mieszenie si¢, ponizenie, przegrana w ringu — jest najatrakcyjniejszym
aspektem freak fightow: ,,No, bawi mnie to na przyktad, jak kto$§ bardzo duzo
mowi przed galg i jest taki pewny siebie, a wychodzi i jest taka klapa, nie?”
(RO7_M _18-24). Dekontekstualizacja jawi si¢ zatem jako szansa na obserwo-
wanie slaboSci 0sob znanych i czerpanie z tego przyjemnosci, ,,doswiadcze-
nie ich ludzkiej niedoskonatosci, ktora rownowazy nadwidzialnos¢ sieciowych
staw” (Krajewski, 2020, s. 69). Czesto wrecz staje si¢ ona forma zastepczego
karania, szansg widzow na poczucie chwilowej wyzszosci nad kims, kto w rze-
czywistym §wiecie cieszy si¢ popularnoscig i duzymi zarobkami:

Lubie patrzec na... znaczy ,, lubie”, to dziwnie zabrzmi. Lubi¢ patrzec na ludzi, ktorzy
robig z siebie idiotow, bo wtedy moge, bo wtedy ja moge... to jakby informacja dla mnie,
ze ,, Ej, stuchaj, [imi¢ respondenta], nigdy, nigdy nie bgdz taki, ucz sie od nich. No i nigdy
nie mozesz upasc tak”. Mimo to, Ze mogq mi zaplacié¢ kase, miliony, miliony, tak? Nie
potrzebuje tych milionow, naprawde. Nie mam takiej potrzeby, ale wiem, Ze bede sobq i zZe
nie robig z siebie idioty. (R25_M_25-29)

W szerszym kontekscie powyzsza wypowiedz stanowi takze przyktad przy-
jemnosci ptynacej z — chwilowego! — odwrocenia hierarchii spotecznych. Freak
fighty to bowiem rzadka okazja, by osoby ponadprzecigtnie majetne (celebryci,
influencerzy) byly traktowane z wyzszo$cig przez przecigtng, zwykle niemajet-
ng publicznoé¢. Paradoksalnie jednak ta sytuacja wzmacnia istniejace podzia-
ly i nieréwnosci. Walki, bedac wentylem emocjonalnym, przyczyniaja si¢ do
doraznego upuszczenia ztych uczu¢ wobec elit i ostabiaja che¢ podjecia dziatan
na rzecz realnej rownosciowej zmiany systemowej.

Jesli chodzi o perspektywe systemowsa, to zmacenie prowadzi do powsta-
nia dotad niespotykanych, nieoczywistych sytuacji. Niewielkie przesunigcie ele-
mentéw moze skutkowaé zmiang dotychczasowego uktadu czy wytworzeniem
zupetnie nowego. Pojawiaja si¢ nowosci, niespodzianki i kolejne ryzyka. Przy-
ktadowo niektore osoby respondenckie zwracaty uwage, ze ruch migdzy kontek-
stami daje mozliwos$¢ ujawnienia si¢ niezauwazonego talentu czy wykorzysta-
nia uspionego wczesniej potencjatu:
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mozna podejs¢ do tego pozytywnie, bo jest to przetamywanie stereotypow, tak? Byt na
przyktad we freak fightach Isamu [jeden z zawodnikow], czyli tam gdzies gracz kompute-
rowy (...) ktory zawodowo gra po prostu na komputerze, prawie ze 24 godziny na dobe.
1 nagle si¢ okazuje, ze jest wybitnym freak fighterem, bardzo dobrym sportowcem. Bo sig
okazuje, ze ma wlasnie do tego talent, tak? No to jest takie fajne jako przelamywanie ste-
reotypow, ze kazdy moze i kazdy moze sprobowac i sprawdzi¢. (R_32 M_30-35)

Inni z kolei wskazywali, ze dekontekstualizacja w przypadku niektorych
postaci niesie ze sobg ryzyko przenikania do mainstreamu wzorcoOw 1 tresci
o watpliwym lub szkodliwym profilu, ktére wczesniej pozostawaty zmargina-
lizowane lub naznaczone jako niebezpieczne. Ich ekspozycja we freak fightach
zwigksza popularno$¢ samego widowiska, a takze aktor6w w nim wystepuja-
cych i ich dziatan pozaringowych, jak choéby patostreamingu albo przemoco-
wych relacji. Walki przyczyniajg si¢ zatem do promowania oraz legitymizo-
wania negatywnych wzorcéw i wzmacniania ukladéw nienawisci (Krajewski,
2020, s. 22-27):

[Freak fighty] to jest poznanie roznych srodowisk, no i przez to mozna tez po prostu
potem do takiej osoby wrocié po takich freak fightach i bardziej sig jakby zaglebicé [w jej]
dziatalnosé¢ internetowg. Mozna by dowiedzie¢ si¢ czegos ciekawego, no, tylko wlasnie
sq dwie strony medalu, ze z drugiej strony przychodzq tez osoby, ktore lepiej jakby sig
nie zaglebial, co one robig bardziej w zZyciu takim spotecznosciowym, bo sq to szkodliwe
rzeczy. (R31 K 18-24)

Dekontekstualizacja dziata zatem we freak fightach jako — genialny w swej
prostocie — mechanizm produkowania nowo$ci: nowych aktorow, tresci, konflik-
tow, doswiadczen czy senséw kulturowych, poniewaz sprawia, ze kazda postaé
czy emocje mozna ponownie wykorzysta¢ i sprzedaé. Jednoczes$nie zabieg ten
prowadzi do pytan, czy macenie kontekstow nie przyczynia si¢ do wyptynigcia
na (medialng) powierzchni¢ aktoréw i watkéw destrukcyjnych dla okreslonej
zbiorowosci.

Mozaikowo$¢ emocji

Paleta emocji odczuwanych przez osoby ogladajace freak fighty jest bar-
dzo szeroka. Aby ja nieco zawgzy¢ na potrzeby niniejszego tekstu, przedmio-
tem rozwazan w tej czesci bedg wyltacznie ,,emocjonalne korzysci”, a wigc jed-
nostkowe uzyski czerpane z ogladania tych widowisk. Walki zwykle przyjmuja
jedng z dwoch glownych postaci: generatora emocji i wrazen oraz kanatu ich
ujsScia, umiarkowanie kontrolowanego mechanizmu roztadowywania napigc.
Ujawnia si¢ tutaj sygnalizowane juz podobienstwo miedzy freak fightami a pro-
gramami typy reality show, ktére angazujg widzow poprzez szokowanie, balan-
sowanie na granicy norm spotecznych i karykaturalizacj¢ zachowan spotecznie
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nieaprobowanych. W obu przypadkach widownia moze realizowaé potrze-
be, aby czu¢ si¢ lepiej od innych, w spotecznie aprobowany sposob. Moze tez
do$wiadcza¢ emocjonalnej transgresji, odczuwajac emocje zazwyczaj niedo-
stepne lub o wiele intensywniejsze niz w zyciu codziennym — takie jak oburze-
nie, rozbawienie, pogarda czy nienawisc.

Jedna z podstawowych, a zarazem najwazniejszych korzys$ci emocjonalnych
ptynacych z ogladania freak fightow jest jednak samo zmacenie emocjonal-
ne, doswiadczane zarowno poprzez zdziwienie, jak i frustracje. Frustracja nie
zacheca do ogladania, ale sprawia, ze si¢ je kontynuuje, ewentualnie porzuca
w momencie przesycenia. Silnie przycigga za$ potrzeba bycia zaskoczonym,
zobaczenia czego$ nietypowego, nienormatywnego, do czego nie wiadomo, jak
si¢ odnies¢. Jeden z respondentéw ujat to nastepujaco: ,,Ogladajac talent show,
no nie mozemy si¢ spodziewac, na przyktad, ze nagle jaki$ uczestnik zaatakuje
Agnieszke Chylinska krzestem. (...) A w $§wiecie freak fightéw to si¢ moze zda-
rzy¢, tak? (...) czasem te dziwne rzeczy ciekawig najbardziej” (R32 M_30-35).
Freak fighty czerpig wiec swoja atrakcyjno$¢ rowniez z bycia sferg, w ktorej
moze si¢ zdarzy¢ to, co normalnie si¢ nie zdarza, lub — zgodnie z przyjetymi
regutami tadu spotecznego — zdarza¢ si¢ nie powinno. Moze by¢ to brutalnosc,
przemoc czy krew, ktore — jak méwig badani — ,,budza w cztowieku jakie$ zwie-
rzgce instynkty”:

To mysle, ze bardziej z takich pierwotnych wychodzi rzeczy, bo lubi¢ na przyklad, jak
Jjest w walce duzo krwi. I jak to jest, to ja wtedy faktycznie widze, Ze te emocje znowu
gdzies tam rosng. (...) Ta pierwotna, nie wiem, potrzeba zobaczenia czegos, czego nie
widzi sie na co dzien akurat w tym momencie u mnie po prostu wychodzi, dominuje i jest
takie ,,zqgdam krwi!!!”. (R14_K _30-35)

Podobnie w przypadku szeroko dyskutowanego w kontekscie freak fightow
watku, w gldéwnym nurcie nazywanego ,,patologig” — to sfera, w ktorej mozna
z bezpiecznej odleglosci jej si¢ przygladaé, oburzaé sie, oceniaé ja i potepiac.
W tym kontekscie freak fighty jako ,,promocja” tej patologii wielu osobom sg
potrzebne: ,,Uwazam, ze jest to promocja patologii. I teraz pytanie, czy to zle,
czy dobrze. No bo jednak ludzie chca ogladac ta patologie, nie? Wigc uwazam,
ze tak, ale nie negowaltbym tego do konca. W sensie jest to patola, ale no kto$
jednak jakby jest target na to, nie? W sensie, jakby, no jest popyt, jest podaz,
tak?” (R13_M_30-35).

Bardzo istotnym aspektem freak fightéw jest komizm sytuacyjny, ktéry spra-
wia, Ze s3 one — w pewien szczego6lny, wlasnie ,,zmacony” sposéb — obrazobur-
czo zabawne. Zreszta, jak wielokrotnie podkreslaty osoby badane — a o czym
wspominano we fragmencie dotyczacym transgresji sportu — freakfighterzy czg-
sto nie potrafig walczy¢, a samo ogladanie bijacych si¢ ludzi, ktoérzy nie umie-
ja tego robi¢, nie jest dla nich satysfakcjonujace. Nie bez przyczyny uczuciem
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mocno wybrzmiewajacym w zebranym materiale badawczym jest wlasnie roz-
bawienie. Zabawne sg zwlaszcza sytuacje lub postaci absurdalne — moze to by¢
ztamanie nég w ,,$§mieszny sposob”’; me¢zczyzna walczacy w masce Iwa, nie
wiadomo, z jakiego powodu; porazki, szczegdlnie osob, ktore wedhug widowni
na nie zastuzyty; czy takie, ktére majg swoja wtasng legende: ,,Najmana oglada
si¢ nie po to, zeby czeka¢ na jego zwycigstwo, tylko zeby czeka¢, jak szybko
przegra, tak? I im szybciej przegrat, w bardziej kuriozalny sposob, tym bardziej,
ze tak powiem, walka spetnita wieksze oczekiwania kibicow” (R32. M_30-35).

Rozbawienie, ktorego doswiadczaly osoby badane — wyraznie odrézniajace
doswiadczanie freak fightéw od do§wiadczania sportoéw tradycyjnych — to rowniez
zastuga transgresji, bedacej immanentna cechg tych walk. W srodowisku zwigza-
nym z freak fightami mozna si¢ §mia¢ z famania norm spotecznych i konwenan-
so6w, balansujgc czy wreez przekraczajac granice sagdow moralnych (na przyktad
wy$miewajac rézne przejawy upodlenia cztowieka). Tu transgresji podlegaja same
emocje, ktorych osoby ogladajace walki do§wiadczaja jakby na opak — z rzeczy
normatywnie niezabawnych, takich, ktére zwykle bylyby powodem do wsty-
du, wspotczucia czy zmieszania, widownia moze $miac si¢ bez konsekwencji.
Podobnie z pogarda, nienawiscig czy drwing — freak fighty dostarczaja postaci,
wobec ktérych mozna je bezpiecznie praktykowacé i czerpac z tego przyjemnosc:
,»0 zawodniku, ktéremu ztamano nogg podczas walki] nienawidze¢ tego czlowieka
przez jego zachowania i to, w jaki sposob si¢ wybit, tak [wiec] po prostu aspekt
tego, ze przerobili go [po doznaniu kontuzji] na pingwina z tej bajki, gdzie byt taki
z plasteliny pingwin, to [mnie rozbawil]” (R19_M_25-29). Przyjemne jest zatem
wymykanie si¢ normom dotyczacym odczuwanych emocji na co dzien i posiadanie
enklawy, w ktorej mozna te negatywne emocje uwalniac.

Nie tylko balansowanie moralne i transgresyjnos$¢ przynoszg korzysci emo-
cjonalne, bo freak fighty zapewniaja takze przestrzen na emocje pozostajace
w zgodzie z obowigzujacymi normami. W ten sposdb mozna postrzegac zaanga-
zowanie emocjonalne w ,,pozytywne” kibicowanie freakfighter(k)om. Najcze-
$ciej dopingowano postacie, z ktorymi osoby badane mogty si¢ jako$ utozsa-
mi¢, blizsze im niz typowi sportowcy, bo wywodzace si¢ z innych $rodowisk,
czasem problemowych — ta blisko$¢ wydaje si¢ szczegdlnie wazna: ,,aktu-
alnie no to Taazy’ego lubi¢ obejrze¢ (...) bo on jest wlasnie taki, no, swoj”
(R33_M 30-35). Po rozpoczgciu kariery freakfightera(-ki), takie osoby, podej-
mujace prace nad sobg i przechodzace pewng metamorfoze, walczyly, ,,udowad-
niajac swoja warto$¢”, co postrzegano jako inspirujace. Wzmocnienie w takich
przypadkach wynikato z wpisywania si¢ zawodnikow w kilkukrotnie przywoty-
wang kategori¢ underdoga, czyli osoby, na ktora nikt nie stawiat, a ktora zaska-
kuje 1 odnosi sukces (zob. Frazier i Snyder, 1991; Love, 2021; Fry, 2017). Moz-
na doszukiwaé si¢ tutaj formy zaposredniczonego speknienia, w ktorej osoby
ogladajace starcie projektujg wtasne emocje na $Sciezke i sukcesy zawodnika.
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Wstydliwa przyjemnos¢

Z emocjami posrednio zwigzany jest tez ostatni obszar atrakcyjnosci freak
fightow. Dotyczy on wstydliwej przyjemnosci (ang. guilty pleasure) ptynacej
ze $ledzenia tych widowisk. W obrgbie spotecznie konstruowanych ram funk-
cjonowania jednostek pewne tresci kulturowe uchodza za akceptowalne, a inne
za nieakceptowalne. (Nie)wlasciwos¢ wynika z réznego stopnia ich podporzad-
kowania si¢ normom spotecznym okreslajacym granice tego, co wypada lubié
iz czego mozna czerpaé przyjemnosc. W tym Swietle guilty pleasure jest poczu-
ciem winy spowodowanym upodobaniem do rozrywki, ktorej wedtug spotecz-
nie narzuconych i reprodukowanych regut (na przyktad klasowych) nie powin-
nismy lubi¢ (zob. Goffin i Cova, 2019).

Freak fighty stanowig zrodto owej wstydliwej przyjemnosci, miejsce spotka-
nia barthesowskiego plaisir i jouissance (Barthes, 1973; por. Koldrzak, 2015),
czyli hybryde tego, co akceptowalne i wspolnotowe, oraz tego, co wychodzi
poza konformizm dominujacej ideologii, a przyjemnos¢ odnajduje w odej-
$ciu od zasad panujacego porzadku spotecznego. ,,Walki dziwakow” nie maja
jasno okreslonego schematu interpretacyjnego, ale jednoczesnie ich ogladaniu
towarzyszy silne poczucie wykraczania poza reguly zycia zbiorowego. Osoby
respondenckie czerpig wiec z ich $ledzenia (nie)jawng i spolecznie (nie)akcep-
towalng przyjemno$¢. Ambiwalencja wynikajaca z napi¢cia pomiedzy hedoni-
stycznym wymiarem rozrywki a §$wiadomoscia jej moralnie watpliwego charak-
teru cechuje wigkszo$¢ wypowiedzi badanych.

Ja mam [tak], Ze mi czasami jest wstyd, ze ja takie rzeczy oglgdam po prostu, zZe to jest
mimo wszystko czasami tak, jakby troche wykorzystywaé niepetnosprawnego, nie? Wyko-
rzystuje si¢ pewne takie cechy negatywne ludzi, wlasnie agresje, niepanowanie z emocja-
mi, traumy, bo to tez si¢ zdarza, wykorzystuje sie wiasnie te takie braki intelektualne,
czy nawet naiwnos¢, no i to jak sie o tym mysli tak szerzej, no to to nie jest dobre, nie?
(R17_K _25-29)

[Po zakonczeniu walki] wylgczatam i po prostu sztam spacé. Mysle, ze rodzajem ulgi
mozna to okreslic, ze ,,0, wreszcie koniec, moge is¢ spac¢”. (R14_K 30-35)

Badani niemal wprost opisywali do$wiadczenie dysonansu poznawczego,
czyli stanu wewnetrznej niezgodnosci i zarazem akceptacji okreslonej sytu-
acji. Objawial si¢ on u nich poczuciem dyskomfortu wynikajagcym z deklara-
tywnego sprzeciwu wobec przemocy w zyciu spotecznym przy jednoczesnym
jej wspieraniu poprzez ogladanie freak fightow. Co wazne, ta ambiwalencja nie
przektadata si¢ na zaktocenie samego aktu ogladania, bo wciaz dostarczal on
przyjemnosci i byt kontynuowany, a zarazem nie zagrazal w powaznym stop-
niu — przynajmniej wedtug deklaracji — spojnosci tozsamosci osob badanych.
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Mysle, ze to jest tez troche wstydliwe, Ze to mnie, wlasciwie nas, ze znajomymi, przy-
ciggneto do freak fightow. No bo jednak, jakby nie byto, no jest to skrajna patologia, to, co
sig wtedy tam dziato. Tez te wyzwiska, no dostownie jest to trzoda i uwazam, Ze nie powin-
no sig tego wspierac. Jednoczesnie to wspieratam [bo ogladatam]. (R37_K 18-24)

Podczas badania szczego6lnie wyraznie zarysowala si¢ rowniez funkcja freak
fightow jako rozrywki o charakterze, jak méwi przywolywany ponizej respon-
dent, ,,odmoézdzajacym”. Oznacza to, ze tego typu tresci stuzg osobom je ogla-
dajacym jako sposob wytchnienia — pozwalajg oderwac si¢ od obowigzkow dnia
codziennego oraz od tresci wymagajacych wigkszego skupienia i wysitku inte-
lektualnego. Mechanizm swoistego resetu opiera si¢ zwykle na czterech wska-
zywanych przez rozméwczynie/rozmoéwcoOw elementach: ogladaniu czego$
zupelnie innego niz zwykle, odstresowaniu plynagcym z niskiego progu wejscia
do uczestnictwa w rozrywce (brak konieczno$ci znajomosci regut czy osob wal-
czacych, brak oczekiwan co do wyniku zawodow), doswiadczaniu zréznico-
wanych emocji (opisanych juz wcze$niej, takich jak zazenowanie, rozbawienie
czy ekscytacja) oraz wykorzystywaniu transmisji zawodow jako tta dla innych
aktywnosci (spotkania towarzyskiego, jedzenia, lezenia na kanapie): ,,Natomiast
teraz to [ogladam] na zasadzie juz takiego odmézdzenia si¢. Zeby sobie obejrzeé
co$ po prostu, wypic¢ piwko i po prostu sobie posiedzie¢” (R11_M 30-35).

Jednoczes$nie owo ,,odmoédzdzanie” wchodzi w ztozong relacje z przekona-
niami na temat dystynkcji klasowej. Spoleczne naznaczenie freak fightow jako
rozrywki niskich lotow to takze przejaw utrwalania podzialu na kultur¢ niska
i wysoka, a tym samym reprodukowania podziatéw i hierarchii spolecznych.
U os06b respondenckich rodzit si¢ wigc czgsto dylemat dotyczacy tego, kiedy
freak fightowe ,,odmoézdzanie” to wyraz podmiotowej praktyki oporu wobec
opresyjnych norm, a kiedy przejaw ,,zepsucia gustu” i ,,zwyktego” uczestnictwa
w wulgarnej rozrywce dla klas nizszych.

Wiec jak rozmawiamy, to Zeby nie bylo, zZe ja jestem jakims nie wiadomo jakim fanem
tego tematu. Usprawiedliwiatem si¢ po kazdym zakupie paypal. Usprawiedliwiatem sig
tym, Ze po prostu z racji mojego wyksztatcenia, skonczylem kulturoznawstwo na uniwer-
sytecie, wigc stwierdzitem, ze z mojego kulturoznawczego punktu widzenia zapoznaje sie
z tematem. To bylo ,, for the science” po prostu. Tak jest, tak jest. I tego sig trzymajmy, tego
sig trzymajmy. (R13_M 30-35)

Istotnym aspektem praktyki ogladania freak fightow jest roéwniez jej wspol-
notowe przezywanie. Wykorzystujac tezy Georga Simmela, mozna by wytluma-
czy¢ ten fenomen przez pryzmat tworzenia ,tajnego stowarzyszenia” (Simmel,
1975; por. Tokarzewska, 2006). Skupienie grupy wokot ,tajemnicy” oglada-
nia spotecznie nieakceptowanych widowisk potgczone z okreslonymi rytuata-
mi zbiorowymi (,,posiadowka” z alkoholem i przekgskami) wytwarza elitarng
wspolnote doswiadczania tej rozrywki: ,,Tez pilismy alkohol na pewno, czyli
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w sumie jakie$ tam takie, no posiadowka si¢ z tego robi. Nie nazwatbym to
impreza, ale posiadowka, siedzimy sobie, jakie$ jedzenie tez mozna do tego
zrobi¢, zeby si¢ lepiej ogladato” (R15 M _18-24). Freak fighty tworza zatem
atrakcyjng przestrzen wspotprzezywania i budowania relacji z innymi, stajac si¢
tym samym nie tylko katalizatorem emocji, lecz takze spotecznej bliskosci. Co
wiecej, wspolnotowos¢ dos§wiadczania neutralizuje negatywng ocen¢ moralng
samego widowiska — wspolne ogladanie sprawia, ze nie robimy czego$ potgpia-
nego samotnie, a korzysci ptynace z takiego wzmacniania relacji przewyzszajg
rozne spoteczne koszty zwigzane ze $ledzeniem ,,walk dziwakéw”. Swiadcza
o tym deklaracje wielu badanych, ktorzy ogladaja freak fighty jedynie z wybra-
nymi osobami, bo czuja si¢ lepiej, gdy wiedza, ze uczestniczg w tej (nie)wstydli-
wej rozrywce z innymi, a osobom spoza ,,kregu tajemnicy” w ogole nie wspomi-
najg o swoim zaangazowaniu z obawy przed potgpieniem (dotyczylo to przede
wszystkim zatajania swoich zainteresowan przez rodzicami i partnerami).

Kluczowym aspektem dos§wiadczanej dzigki freak fightom przyjemnosci jest
zatem nie tylko odpowiadanie spotecznym oczekiwaniom, ale rOwniez — a moze
przede wszystkim — wymykanie si¢ im. Poczucie chwilowego zrzucenia jarzma
spotecznej kontroli nad spetnianiem whasnych potrzeb jest na tyle atrakcyjne dla
jednostek, ze tworzy szersza kategori¢ przyjemno$ci ucieczkowych (por. Cohen
i Tylor, 1992). Wyplywaja one z zawieszenia zewngtrznie narzuconych tozsa-
mosci oraz zobowigzan i do§wiadczania swoistego wyzwolenia spod kontroli
spotecznej. Mozna zatem postawié teze, ze zjawisko ogladania freak fightéw
nie pelni wylacznie funkcji trywialnej rozrywki, lecz stanowi rowniez przejaw
wewngtrznego buntu wobec rygorowi norm.

Podsumowujac, dane zebrane w badaniu pokazuja, ze wielowymiarowosc¢
i polisemiczno$¢ ,,walk dziwakéw” stanowi dla wielu oséb atrakcyjng prze-
strzen ,,uzytkow i gratyfikacji” (Katz i in., 1973) trudno dostepnych w polu tra-
dycyjnego sportu, a szerzej — w catym zyciu spotecznym.

Zakonczenie

Odnoszac wyniki badania do przywolanej na wstepie kategorii ,,zmacenia”,
nalezy stwierdzi¢, ze, cho¢ freak fighty nie sg tak radykalnym zmaceniem gatun-
kowym, jak wieszczone przez Geertza ,,teoria kwantoéw wierszem lub biografia
w zapisie algebraicznym” (Geertz, 1990, s. 114), to odpowiadaja za istotne poru-
szenie w dotychczasowym uniwersum sportowo-medialnym. Opisane w tek$cie
przyczyny atrakcyjnosci freak fightow, takie jak przekraczanie przez nie gra-
nic, dekontekstualizacja, mozaikowos$¢ emocji doswiadczanych podczas ich $le-
dzenia czy towarzyszace im poczucie wstydliwej przyjemnosci, pokazujg tylko
wybrane aspekty tego fenomenu. Uzupelniajac to wyliczenie, warto wskazaé
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réowniez inne elementy, ktére sprawiajg, ze kulturowe akty macenia cieszg si¢
popularnoécia: niosg za sobg urok nieklasyfikowalnosci; uwypuklaja ztozono$é
Swiata, a zarazem oswajajg zawierajace si¢ w nim przeciwienstwa; wywolujg
efekt nowosci budujacy poczucie, ze otrzymuje si¢ co$ odmiennego od wia-
snych przyzwyczajen. Zmacenie jest zatem uniwersalnie atrakcyjne, poniewaz
oferuje wyjscie poza precyzyjnie skatalogowany swiat tekstow kultury.

Proces macenia niesie ze sobg takze znacznie dalej idace konsekwencje.
Pojawieniu si¢ freak fightow, jak réwniez wielu innych transgresyjnych feno-
mendw (na przyktad wspomnianych reality shows, nowych form pornografii,
hazardu czy uzaleznien), towarzyszy szersza dyskusja dotyczaca kluczowych
dla danej zbiorowos$ci warto$ci, podczas ktorej refleksji poddane zostaje to, czy
i w jakim stopniu okreslone zjawisko zagraza integralno$ci wspolnoty oraz jakie
dziatania pozwolg si¢ uchroni¢ przed jego zgubnymi konsekwencjami (na przy-
ktad regulacje, przepisy, zakazy).

Te konferencje i te wszystkie [wydarzenia na nich], no to tam jednak powinno by¢ jakos
to weryfikowane [kto to oglada], no bo tam to juz si¢ miesem obrzucajq konkretnie. Wiec
[powinnismy] bardziej chroni¢ tych matolatow od tej patologii. (...) Wchodzg [na konfe-
rencje] kibole, jacys kibole z jakichs tam klubow i zarzucajq wieziennymi slangami, jaki-
mis grypsami... No dla matolata to nie [jest odpowiednie], bo on ich bedzie nasladowat
i on bedzie chodzil po szkole i sie pytal ,,czy grypsujesz?”, a on nawet nie wie, 0 co z tym
chodzi. No to juz jest Swiat, ktory te dzieci nie powinny go zna¢ i nigdy nie powinny nawet
tam dolgczy¢ do tego swiata. Bo to jednak wiezienne rzeczy, tak, no mogq go jak najdalej
omijaé, no nie? (R33_M_30-35)

Zmacenie stanowi zatem przyczynek do aktualizacji najwazniejszych defini-
cji, kategorii i norm. Dziata niczym zewngtrzne zagrozenie, w obliczu ktorego
nastepuje wewnetrzna mobilizacja zbiorowos$ci 1 wynikajaca z niej konieczno$é
odswiezenia najistotniejszych elementow taczacych jej cztonkéw/cztonkinie.

Godnym uwagi zjawiskiem jest rowniez dynamika instytucjonalna zmacenia.
Z jednej strony zmacenie bowiem wywotuje reakcje istniejacych juz instytucji —
najczesciej krytyke powiazang z postulatem zaniechania funkcjonowania albo
dostosowania si¢ do obowigzujacych kategorii. Jednoczesnie kategorie powsta-
e na skutek zmacenia do$¢ szybko wytwarzaja wlasny porzadek instytucjonal-
ny — w przypadku freak fightow sg to osobne federacje, media, grupy zawod-
nikow(-czek), fandom czy obowiazujacy stownik. Fenomen bedacy wyltomem
w instytucjonalnym porzadku docelowo powotuje do zycia taki sam rownolegly
porzadek, poniewaz proces ten pozwala mu optymalizowa¢ dziatania promocyj-
no-organizacyjne i maksymalizowaé korzys$ci ptynace z organizacji wydarzen.
W dhluzszej perspektywie prowadzi on jednak do pytan o ,ustepowanie” czy
,uspokajanie” zmacenia, czyli idgce za instytucjonalizacja wyczerpanie efek-
tu nowosci, uniewaznienie uroku nieklasyfikowalno$ci i zwyczajne znudzenie.
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Osoby respondenckie zwracaja uwage, ze ,,wszystko jest na jedno kopyto”, a do
gal wkrada si¢ ,,normalno$¢” (R33 M _30-35):

Nie odczuwam tej satysfakcji z oglgdania tego typu rzeczy. Ten temat si¢ przejadt. Juz
nie mam takiego... Wczesniej to bylo takie nowe. W sensie, Ze ktos wychodzi, oglgdasz
Jjakgs konferencje w internecie i widzisz, ze ktos tam potrafi co drugie stowo rzucic¢ do
kogos stowem na ,,k”, na ,,ch” i tak dalej. (...) Mysle, ze temat si¢ po prostu przejadl. Ja
tez sig znudzilem tym, Ze juz nic nowego mnie tutaj nie moze zaskoczy¢. (R13_M_30-35)

Przesycilo [mi si¢], szczegolnie, Ze teraz juz takie same twarze ciggle widac. Wigc
czy to ma jakkolwiek sens oglgdac, jezeli to jest caly czas ten sam jakby monotematycz-
ny temat? Gdzie widzisz tych samych ludzi, ktorzy obrazajq si¢ na taki sam sposob i majq
caly czas ten sam problem do siebie, a na koncu, jak walczq ze sobg, to zbijajq pigtke
i pozniej jest kolejna konferencja i znowu gadajq o tym samym i znowu sie¢ nie lubig?
(R29 M 25-29)

Freak fighty, a wigc fenomen $wiezy i transgresyjny, z czasem staje si¢ kolej-
nym, jednym z wielu elementéw oferty rynkowej. Zarazem zamieniajg si¢ one
w punkt wyjscia dla kolejnych zmacen: ,,Wydaje mi si¢, ze predzej po prostu sie
wypali si¢ ten koncept. I przerzucg si¢ wtedy [na co$ innego]. I mysle, Ze ucisng
1 pojawi si¢ co$ nowego, co zaspokoi nam takie potrzeby, o ktérych rozmawia-
lismy” (R13_M_30-35). Historia zatem zatacza koto, a najwierniejszym fanom
,walk dziwakow” pozostaje tylko nostalgia:

Nie ma juz takich [walk], ktore mnie przyciggng, zZebym obejrzal... Sq ciekawe oczy-
wiscie, ale nie na zasadzie, ze chceg na to wydac swoje pienigdze po prostu. Rowniez nie
ma tego, co kiedys, nie ma tych konfliktow, tak jak wczesniej wspomniatem, nie ma takich
dymow, nie ma takiego po prostu naturalnego, po prostu, bagna, ktore tam zawsze bylo.
Wszystko jest takie juz podsycone, nudne i monotonne, wigc teraz to juz nie jest to samo.
(R27_M_18-24)

Na zakonczenie nalezy zaznaczy¢, ze zaprezentowana w tekscie analiza ma
oczywiste ograniczenia. Chcieliby$émy wskaza¢ na dwa najwazniejsze. Pierw-
sze wigze si¢ z wewnetrznym zrdznicowaniem proby badawczej. Cho¢ stara-
lismy si¢ uwzgledni¢ heterogeniczno$¢ zbiorowosci oséb ogladajacych freak
fighty, to przy relatywnie niewielkiej liczebnos$ci proby to zniuansowanie nie
wybrzmialo na tyle mocno, aby interpretowa¢ uzyskane wyniki przez jego pry-
zmat. Artykul opisuje zatem rézne wymiary do§wiadczania freak fightow, ale
nie wskazuje na socjodemograficzne uwarunkowaniach tego do$wiadczania.
Warto bytoby zatem przeprowadzi¢ badanie, ktore pozwolitoby zgtebi¢ relacje
pomigdzy plcig, wiekiem, wyksztalceniem, dochodami czy wykonywang pra-
cg a praktykami zwigzanymi ze ogladaniem freak fightow. Ta propozycja taczy
si¢ z drugim ograniczeniem prezentowanego tutaj badania. Zaproponowana
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w tekscie analiza obejmuje wyltacznie dane jako$ciowe. Ze wspomnianych juz
wczesniej powodoéw nie wykorzystano w niej danych ilo$ciowych pochodza-
cych z kart walk, a sam charakter narzgdzia stuzacego do ich zbierania spra-
wil, ze dane te skupialy si¢ wylacznie na kilku zagadnieniach zwigzanych ze
Sledzeniem gal. Realizacja badania iloSciowego na odpowiednio licznej pro-
bie pozwolitaby zatem stworzy¢ rzetelny profil oséb ogladajacych freak fighty
i opisa¢ podejmowane przez nie aktywnos$ci oraz zmierzy¢ relacje zachodzace
pomiedzy jednym a drugim. Wyniki takiego badania oraz wnioski z niego pty-
nace moglyby by¢ interesujace rowniez w konteks$cie polityk publicznych. Oba
te ograniczenia pokazujg jednak, ze freak fighty sg tematem godnym dalszego
zglebiania i moggcym w istotny sposob uzupetni¢ naszg wiedz¢ na temat zycia
spolecznego.

Finansowanie

Dziatanie badawcze bedace podstawa niniejszego tekstu zostato sfinansowa-
ne w ramach programu Miniatura 8 Narodowego Centrum Nauki.
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